,LIEPAJA 3X3”
IELU BASKETBOLA CEMPIONATS 2018

NOLIKUMS

1. MERKIS UN UZDEVUMI

« Noskaidrot 2018. gada “LIEPAJA 3X3” Eempionata uzvarétaju komandas;

o Veicinat basketbola attistibu Liepaja un tas apkartn€, ka art popularizét to
iedzivotaju vida;

e popularizét basketbolu ka spéli, aktivu atputu, veseligu dzivesveidu, ar
parliecibu, ka basketbols ir visiecienttdka sporta spéle, un, kura ir viegli
pieejama plasam tautu masam;

o dot iespéju piedalities basketbola ¢empionata jebkura vecuma un dzimuma
spéléetajiem;

e rapéties par kvalitati un kvantitati.

2. ORGANIZATORI

lelu basketbolu organizé Liepajas pilsétas domes Sporta parvalde

3. LAIKS UN VIETA
Daugavas rezerves stadions KP6 basketbola laukums
Regularais cempionats:

06.06.18. plkst 18:00
04.07.18. plkst 18:00
01.08.18. plkst 18:00

PLAYOFF finalposms (Piedalas 8 labakas regulara Cempionata komandas):
10.08.18. plkst 18:00
4. PIETEIKSANAS

Pieteik8anas uz “LIEPAJA 3X3” ¢empionata posmiem ir iespéjama iepriek$éja
treSdiena pirms katra regulara Cempionata posma no plkst.17:30 Iidz plkst. 18:00
Liepajas olimpiska centra 2.stava, 224.kab (pieteikS8anas datumi: 30.05.2018;
27.06.2018 25.07.2018), ka ari sacensibu diena norises vieta no plkst.17:00 lidz
plkst. 17:30, ar nosacijumu, ka kdda no maksimali iespé€jamam 20 vietam vél ir
briva. Pieteikties iespéjams arT uz visiem reguldra ¢empionata posmiem uzreiz.
Pieteikuma anketa ar1 piesakot savas komandas dalibniekus abos konkursos, gan
3pts konkursa, gan Skills Challange konkursa

5. DALIBNIEKI un DALIBAS MAKSA
Turnira komandas spélé bez vecuma un dzimuma ierobezojumiem. Komandas

var bdt jaukta tipa — dazada dzimuma un vecuma. Jebkada formata komanda
Spélé zem vienas grupas.



Komandai jabat 2 veidu, vienadas krasas spéles krekliem.

Komanda nedrikst bat vairak ka viens Latvijas augstakas ligas virieSu dzimuma
spélétajs. Sievietém Sada ierobezojuma nav.

Dalibas maksa no komandas 12 EUR.

Regulara ¢empionata 8 labakajam komandam noklustot PLAYOFF finalposma,
daliba taja ir BEZMAKSAS.

. APBALVOSANA

Balvu fonds:

1.vieta 300 EUR vertiba;

2.vieta 200 EUR vertiba;

3.vieta 100 EUR vertiba;

Trispunktu metienu konkursa uzvarétajam 150 EUR vertiba;

Skills challange konkursa uzvarétajam 150 EUR vértiba.



PIELIKUMS

3X3 BASKETBOLA OFICIALIE SPELES NOTEIKUMI

Oficialie FIBA basketbola noteikumi ir spéka visas spéles situacijas, iznemot
tajas, kuras ir minétas 3x3 spéles noteikumos.

1. Laukums un bumba

Spéle notiek uz 3x3 basketbola laukuma, uz kura atrodas 1 (viens) basketbola
grozs.

Puse no regulara basketbola laukuma art var tikt izmantota.
Visas spélétaju grupas (ja tiek dalits) tiek izmantota 6 (sesta) izméra bumba.
2. Komandas

Katra komanda sastav no Cetriem spélétajiem. (Tris spélétaji atrodas laukuma un
viens rezerve).

Piezime: treneris nevar atrasties spéles laukuma, ka ari attalinata trenéSana no
skatitaju tribiném nav atlauta.

3. Spéles tiesnesi

Spéles tiesneSi sastdav no viena vai diviem laukuma tiesneSiem un diviem
sekretariata parstavjiem (laika némeja un protokola rakstitaja)

4. Spéles sakums
4.1 Abas komandas iesildas vienlaicigi pirms spéles.

4.2 Ar monétas palidzibu tiks izlozéta ta komanda, kura uzsaks spéli. Komanda,
kura uzvaréja izloz€, nosaka vai uzsaks spéli vai iespé€jamo spéles pagarinajumu.

4.3 Katrai komandai spéle obligati jauzsak tris spelétaju sastava.

Piezime: artikuli 4.3 un 6.4 tiek ievéroti tikai uz FIBA 3x3 Oficialas sacensibas * (nav
obligati vietéja méroga sacensibas).

* FIBA 3X3 Oficialas sacensibas ir Olimpiskais turnirs, 3x3 pasaules cempionats

(lesk.U18), Zonu ¢empionati (iesk.U18), 3x3 Pasaules tire un 3x3 ZvaigZnu spéle.
5. Punktu skaitiSana

5.1 Katrs veiksmigs metiens arkas iekSpuse ir novértéts ar 1 punktu.

5.2 Katrs veiksmigs metiens arkas arpuseé ir novértéts ar 2 punktiem.



5.3 Katrs veiksmigs soda metiens ir novéertéts ar 1 punktu.
Spéles laiks/ Spéles uzvarétajs
6.1 Spéles laiks:

Regularaja cempionata (visos tris posmos) spéle sastav no viena perioda ar 10
mindsu spéles laiku, Finalposma PLAYOFF spéle sastav no viena perioda ar 20
minGSu spéles laiku. Spéles laiks netiek apstadinats, kad bumba ir ,mirusi” un soda
metienu situacijas.

6.2 Komanda uzvar spéli - ja ir pirma sasniegusi 11 punktu (regularaja Cempionata)
vai vairak pirms spéles laika beigam, ka art 21 punktu (Finalposma PLAYOFF). Sis
noteikums ir speka tikai pamatlaika, bet ne iespéjama spéles papildlaika.

6.3 Ja spéles laikam beidzoties, rezultats ir neizskirts, tiek spéléts papildlaiks. Ta
komanda, kura papildlaika pirma gst divus punktus, uzvar spéle.

6.4 Komandai tiek pieskirts tehniskais zaudéjums, ja ta nav ieradusies uz spéles
sakumu noteikta spéles laika tris cilveéku sastava, kas ir gatavi spélei. Komandas
neieradanas gadijuma, spéles rezultats tiek fikséts ka W-0 vai 0-W (,W”-apzimég,
uzvarétaju komanda).

6.5 Komandai tiek pieskirts tehniskais zaudéjums, ja komanda atstaj spéles
laukumu pirms spéle ir beigusies vai visi spélétaji ir savainoti vai/un diskvalificéti.
Tehniska zaud&juma gadijuma uzvarétaju komanda var izvéléties saglabat savu
eso80 spéles rezultatu vai fiksét tehniska zaud€éjuma rezultatu. Neatkarigi no
izveéles zaudétaju komandai tiek fikséta O spéles rezultata.

6.6 Komanda, kura ir zaudéjusi ar tehnisko zaud&jumu, tiek diskvalificéta no
sacensibam.

PiezZimes/ Soda metieni

7.1 Komandas piezimju norma ir péc sestas (6) komandu piezimes. Péc tam kad
komanda ir sasniegusi devinas (9) komandas piezimes, katra nadkama piezime ir
uzskatdma ka tehniska piezime. Lai nerastos parpratumi, spélétaji nav izslégti no
spéles pamatojoties uz personigam piezimém, ka aprakstits 15. punkta.

7.2 Sods metiena arkas iekSiené tiek sodits ar vienu (1) soda metienu, savukart
sods metiena arpus arkas tiek soditas ar diviem (2) soda metieniem.

7.3 Sods metiena, ja metiens ir bijis veiksmigs, tiek sodits ar vienu (1) soda metienu.

7.4 Komandas 7., 8. un 9. piezime vienmér tiek soditas ar diviem (2) soda
metieniem.

Komandas 10. un katra nakama komandas piezime, ka arT tehniska un nesportiska
piezimes tiek soditas ar diviem (2) soda metieniem un bumbas kontroli. Sis punkts
attiecas art uz piezimém, kas izdaritas metiena bridi un nem virsroku punktiem 7.2
un 7.3.



7.5 Bumbas kontrole paliek komandai péc pédeja soda metiena izpildes par
nesportisko piezimi 2 soda metieni vai tehnisko piezimi 1 soda metiens. Bumba tiek
ievadita spélé laukuma augSdala arpus arkas, piespéléjot to pretiniekam un
atgustot bumbu atpakal ,bumbas ¢ekoSana”.

Piezime: péc uzbrukuma piezimes, soda metieni netiek pieskirti.
Ka bumba tiek izspéléta

8.1 Péc katra veiksmiga metiena pa grozu vai veiksmiga soda metiena (iznemot
situacijas, kad bumbas kontrole paliek uzbrikoSai komandai):

- Spélétajs no komandas, kuriem tikko tika iemests grozs, atsak spéli dribljot vai
piespéléjot bumbu no pusapla kas atrodas zem groza (nevis gala linijas) uz vietu
laukuma arpus arkas.

- Aizsardzibas spélétaji nedrikst cinities par bumbu, ja ta atrodas pusaplt zem
groza.

8.2 Sekojot katram neveiksmigam metienam pa grozu vai neveiksmigam soda
metienam (iznemot situacijas, kad bumbas kontrole paliek uzbrikosai komandai):

- Ja uzbrikos$a komanda izcina bumbu, ta var turpinat uzbrukt uz grozu neaizejot
aiz arkas.

- Ja aizsargajosa komanda izcina bumbu, tai noteikti jaaizvada bumba aiz arkas
(driblgjot vai piespél&jot bumbu).

8.3 Péc bumbas izlidoSanas auta vai noteikumu parkapuma bez soda metieniem
(bumba ir ,mirusi’), spéles atsdkSana notiek laukuma augsdala arpus arkas,
piespéléjot to pretiniekam un atgtstot bumbu atpakal - ,bumbas ¢ekosana”.

8.4 Spéletajs atrodas arpus arkas tad, kad pilntba ar abam kajam atrodas aiz arkas
[nijas.

8.5 Stridus bumbas situacija komandai, kura aizsargajas, tiek pieskirta bumbas
kontrole.

Laika vilcinaSana

9.1 Laika vilcina8ana vai nevéléSanas spélét aktivi uz grozu ir parkapums.

9.2 Ja laukuma ir uzstadits uzbrukuma laika pulkstenis, tad komandai ir jaizdara
metiens 12 sekundés. Laika skaitiSana atsadkas, kad uzbrikoSai komandai ir
bumbas kontrole (péc bumbas apmainas ar aizsargajoSo komandas spélétaju vai
péc veiksmiga punktu guvuma zem groza).

9.3 Tas ir uzskatams par parkapumu, ja péc izcinitas bumbas spélétajs driblé arkas
iekSpusé ar saniem vai muguru pret grozu ilgak neka 5 sekundes.

Piezime: Ja laukums nav aprikots ar uzbrukuma laika pulksteni, un komanda
nedara visu iespéjamo lai uzbruktu uz grozu, tad tiesnesis ir tiesigs bridinat par
pédéjam piecam(5) sekundém uzbrukuma, tas sakot skaitit.



10.

11.

12.

13.

Spélétaju mainas

Spélétaju mainas abam komandam ir atlautas pie katras ,mirusas” bumbas, ka ari
pirms bumbas ,6ekoSanas”. Rezerves spélétajs var nomaintties tikai tad, kad
laukuma esosais spélétajs nonak no spéles laukuma un fiziski kontaktéjas ar vinu.
Spélétaju mainas ir atlautas bez jebkadas ricibas no tiesneSiem vai sekretariata.

Protesta procedira

Ja komanda uzskata, ka tiesneSu Iémums vai jebkurs cits gadijums spéles laika ir
batiski ietekméjis komandas intereses, viniem jaizpilda sekojosais:

1. Speéletajam no protestéjoSas komandas ir japaraksta spéles protokols,
nekavéjosi péc spéles beigSanas pirms to ir parakstijis spéles tiesnesis.

2. Protestéjosai komandai 30 mindsu laika ir jaiesniedz rakstveida paskaidrojums
par notikuso, ka art jaiesniedz droSibas nauda 200 eiro (divi simti eiro)
pasakuma organizatoram. Ja protests ir apmierinats, droSibas nauda tiek
atgriezta.

3. Video materiali var tik izmantoti tikai situacijas, lai noteiktu spéles pédé&jo
metienu, skaitit vai né, ka arT pédéja sekmiga metiena punktu vértibu - viens
vai divi punkti.

Komandu klasifikacija

Regularaja cempionata punkti tiks skaititi sekojosi:

lv.-10p. 5v.-4p.
2V.-8p. 6.v.-3p.
3.v.-6p. 7V.-2D.
4.v.-5p. 8v-1p.

Ja komandu punktu skaits noslédzoties Regularajam ¢empionatam ir vienads, tad
komandu klasifikacija tiek noteikta péc sekojoSiem punktiem prioritara seciba:

1. Visvairak uzvaru (visu 3 posmu kopskaita);

2. Visvairak spélu Regulara Ccempionata laika;

3. Savstarpéjas spéles ( ja divas komandas $aja klasifikacija ir ieguvuSas vienadu
punktu skaitu un kopé&jo regulara ¢empionata uzvaru skaits ir vienads, vietu
noteik8ana javadas no abu komandu savstarpéjo spélu uzvaru skaita).

4. Ja péc iepriek8€jo punktu nosacijumiem nav iespéjams noteikt vietu
izkartojumu, vadas péc +/- sistémas, kura no regulara ¢empionata spélu
gutajiem punktiem tiek atnemts zaudéto punktu skaits, labaku vietu ienem tas,
kuram attieciba ir lielaka.

Diskvalifikacija
Spélétajs, kurs ir sanémis divas nesportiskas piezimes, tiek diskvalificéts no spéles

(diskvalifice laukuma tiesnesi) un diskvalificets no turnira (diskvalificé turnira
organizatori). Neatkarigas diskvalifikacijas tiek veiktas tadel, ka organizatori



diskvalificé spéléetaju no turnira par vardarbigu ricibu, mutisku un fizisku agresiju,
nepartrauktu iejauk$anos spéles gaita.

Galvenais turnira organizators:
Kaspars Rolavs
Talrunis: +371 20 066 998



