Liepajas valstspilsétas Tehnologiju jomas
DIZAINA UN TEHNOLOGIJU KONKURSA “Ideju kaste” organizéSanas un

norises

KARTIBA
1. MERKIS
Konkursa mérki ir:
1.1. Rosinat skolénu interesi par dizaina principu un domasanas cikla pielietoSanu dazadas
dzives jomas;
1.2. Dot iespéju skoléniem macibu procesa vai pastavigi apgitas zinaSanas pielietot jaunas
situacijas;
1.3. Veicinat taupigas resursu izmantoSanas paraduma izveido$anos un radoSuma
izpausmes praktiskakaja dzive.
2. ORGANIZATORI
2.1. Konkursu riko Liepajas valstspilsétas Izglitibas Parvalde.
3. DALIBNIEKI
3.1. Konkursa var piedalities visparizgltitojoSo skolu 4.-6., 7.--9. un 10.-11.klasu skoléni.
4. NORISE
4.1. Konkurss notiek attalinati 2022.gada 7.aprili no plkst. 10:00-14:00.
4.2. Konkursa dalibniekam jaizveido viens funkcionals dizaina izstradajums no dotajiem

materialiem 4 astronomisko stundu laika. Skoléni uzdevumu veic sava skola, uzdevuma
veikSanas laika jabat nodrosinatai iespéjai pieslégties ZOOM platformai.

4.3. Izmantojamos materialus skolotdjs sanem Liepajas Raina 6.vidusskola 7.aprilT plkst.
9:00. Uzdevums tiek sanemts ZOOM platforma plkst. 10:00.

4.4, Skolénu darbus vértéSanai skolotdjs ldz plkst. 14:30 nogada Liepajas Raina
6.vidusskola.

5. PIETEIKSANAS

5.1. Dalbai konkursa skoléni piesakas pie savas skolas dizaina un tehnologiju skolotaja,
kur§ I1dz 1.aprilim katram skolénam atsevidki aizpilda pieteikuma anketu Seit:
https://ej.uz/idejukaste

5.2. PieslégSanas saiti Zoom platformai nosatis uz anketa noradrto skolotaja e-pastu.

5.3. Konkursa dalibnieku sniegta personiskd informacija tiks izmantota tikai konkursa
organizéSanas vajadzibadm un netiks izpausta treSajam personam citadi, ka vien pazinojot
konkursa rezultatus.

6. VERTESANA UN REZULTATU PAZINOSANA

6.1. Konkursa vértéSanas komija sastavs: Liepajas dizaina un tehnologiju metodikis un 2
dizaina un tehnologiju skolot3ji.

6.2. Konkursa rezultati tiek pazinoti piecu darba dienu laika. Pirmo tris vietu ieguvéjiem tiek
pasniegti diplomi.

6.3. VértéSanas kritériji:

6.3.1.1zstradajuma originalitate;

6.3.2.Funkcionalais dizains;

6.3.3.Kvalitate;

6.3.4.Dizaina posmu atspogulojums apraksta.
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